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CGioco 
Il gioco come occasione per tornare insieme, recupe-
rando una dimensione aggregativa e di esplorazione 
nel gioco di idee nuove, di competenze, di possibilità 
esistenziali.
Laboratori ludico-educativi basati su giochi coopera-
tivi, costruzione di giochi e escursioni realizzati nei 
centri educativi, le scuole e nelle piazze a Frattamag-
giore, Crispano, Cardito e Frattaminore. 

Svolta Sostenibile
Il gioco come opportunità di ripensare il proprio 
rapporto con l’ambiente e per riprogettare in modo 
sostenibile l’abitare e il vivere la città.
Giochi creativi con i quali sviluppare consapevolezza 
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Questa consapevolezza è centrale nell’area a Nord di 
Napoli, che secondo i dati ISPRA è quella più cementi-
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HinterlandArt
Il gioco come strategia creativa di intervento e trasfor-
mazione dei contesti e della comunità.
Azioni progettate assieme a bambini e bambine: 
interventi creativi  nelle città, come murales, disegni per 
coinvolgere attivamente e sensibilizzare la cittadinan-
za rispetto a temi quali l’ambiente e il verde urbano.

“EduCantiere” è un 
intervento educativo 
per minori tra 6 e 17 
anni, che mette al 
centro il gioco
Il progetto vede il gioco come occassione 
per esplorare, progettare e creare insieme 
attraverso 3 azioni:
CGioco; Svolta Sostenibile; HinterlanadArt.


